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Spelvariant voor meer spanning en toeval
Op de opdrachtkaart vind je bij elke opdracht het aantal 
stappen dat het virus terug moet zetten. Maar wat als je dat 
nu eens aan het toeval overliet en niet op voorhand wist? De 
spinner gebruik je niet volgens de gewone spelregels, maar 
als je extra spanning wil, kan je het aantal stappen dat het 
virus terug zet bepalen met deze spinner (na de opdracht)!

Maak de spinner door de pijl uit te knippen en te bevestigen 
met een splitpen of een duimspijker en een stukje kurk. Zorg 
ervoor dat het vlot spint. Er is een reservepijl voorzien.
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Het virus valt  even in 
zwijm dankzij jullie 

sterke opdracht.
Het virus is er toch niet 

goed van! 

H
et virus voelt zich

al w
at flauw

tjes door 
jullie opdracht. 

Het virus voelde maar 

een kleine kriebel en zet 

1 stap terug.
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MET SPINNER:

Hoeveel stappen

keert het virus terug?


